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Habilidades Gerais

Facilidade em processar informações e em emitir respostas apropriadas e
contextualizadas.

Aprendizagem rápida/fácil e com pouca repetição.

Pensamento crítico.

Gosta de lidar com problemas abstratos / complexos e propõe soluções originais.

Excelente memória e facilidade para acumular conhecimento.

Habilidade de raciocínio lógico-matemático.

Apresenta vocabulário avançado e fluente para idade e/ou série.

Capacidade de generalizar e transferir aprendizagem de uma situação para outra.

Mostra percepções que não são comuns na resolução de situações/problemas do
cotidiano.
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Criatividade

Facilidade e agilidade para produzir ideias.

Flexibilidade ou facilidade para pensar fora dos padrões, de forma original.

Capacidade de emitir respostas diferentes e/ou incomuns para 
determinada questão.

Capacidade de resolver problemas de forma criativa e adequada à 
situação. 

Abertura a novas experiências, novas ideias e sugestões externas. 

Disposição para correr riscos.

Vê relação entre ideias aparentemente diversas.

Independência e autonomia de pensamento.
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MOTIVAÇÃO
Interesse constante por certos tópicos ou problemas.

Tendência a iniciar suas próprias atividades.

Persistência na realização e finalização das tarefas de seu interesse.

Autoimposição para atingir a perfeição.

Ocupa seu tempo de forma produtiva, sem ser necessária estimulação constante 
do professor.

Concentra-se em uma única atividade durante um período prolongado de tempo 
sem se aborrecer.

Preferência por situações desafiadoras e complexas, buscando as informações 
sobre as áreas ou tópicos de seu interesse, por iniciativa própria.

Obstinação por dominar uma área de conhecimento.



Fleith e Alencar, 2007













Piechowski (1991): superexcitabilidade

❖ Psicomotora – fala rápida, impulsividade, pressão para a ação,

envolvimento em jogos que exijam rapidez

❖ Sensorial – prazer advindo dos sentidos e da apreciação do belo

❖ Intelectual – avidez pelo conhecimento, preocupação com

problemas teóricos

❖ Imaginativa – uso frequente de imagens e metáforas

❖ Emocional – intensidade de emoções (sentimentos positivos e

negativos), expressão somática, timidez e entusiasmo, medos,

ansiedades, preocupação com a morte, depressão...







Tabu Brasil: Dom ou Maldição

Relacionar as características sociais e emocionais dos
participantes do documentário:

Carlos Eduardo

Lucas

Conceição



Obrigada e até o nosso 

próximo encontro!


